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Часто, работая над программой, программист замечает, что некоторая последовательность инструкций встречается в разных частях программы несколько раз. Например, в листинге 6.1 приведена программа пересчета веса из фунтов в килограммы. Обратите внимание, что инструкции, обеспечивающие ввод исходных данных из полей редактирования, расчет и вывод результата (в листинге они выделены фоном), есть как в процедуре обработки события на кнопке Вычислить, так и в процедуре обработки события OnKeyPress В поле Editl.
Функция — это подпрограмма, т. е. последовательность инструкций, имеющая имя.
Процесс перехода к инструкциям функции называется вызовом функции или обращением к функции. Процесс перехода от инструкций функции к инструкциям программы, вызвавшей функцию, называется возвратом из функции.
В общем виде инструкция обращения к функции выглядит так:
Переменная := Функция (Параметры) ; 
где:
· переменная — имя переменной, которой надо присвоить значение, вычисляемое функцией;
· Функция — имя функции, значение которой надо присвоить переменной;
· Параметры — список формальных параметров, которые применяются для вычисления значения функции. В качестве параметров обычно используют переменные или константы.
Объявление функции в общем виде выглядит так:
function Имя (параметр1 : тип1, ..., параметрК : типК) : Тип; var
// здесь объявления локальных переменных begin
// здесь инструкции функции 
Имя := Выражение; end;
где:
· function — зарезервированное слово языка Delphi, обозначающее, что далее следуют инструкции, реализующие функцию программиста;
· имя — имя функции. Используется для перехода из программы к инструкциям функции;
· параметр — это переменная, значение которой используется для вычисления значения функции. Отличие параметра от обычной переменной состоит в том, что он объявляется не в разделе объявления переменных, который начинается словом var, а в заголовке функции. Конкретное значение параметр получает во время работы программы в результате вызова функции из основной программы;
· тип — тип значения, которое функция возвращает в вызвавшую ее программу.
Следует обратить внимание, что последовательность инструкций, реализующих функцию, завершается инструкцией, которая присваивает значение имени функции. Тип выражения, определяющего значение функции, должен совпадать с типом функции, указанным в ее объявлении.
Процедура — это разновидность подпрограммы. Обычно подпрограмма реализуется как процедура в двух случаях:
· когда подпрограмма не возвращает в основную программу никаких данных. Например, вычерчивает график в диалоговом окне;
· когда подпрограмма возвращает в вызвавшую ее программу больше чем одно значение. Например, подпрограмма, которая решает квадратное уравнение, должна вернуть в вызвавшую ее программу два дробных числа — корни уравнения.
Объявление процедуры
В общем виде объявление процедуры выглядит так: procedure Имя (var параметр1: тип1; ... var параметрК: типК) ; var
// здесь объявление локальных переменных 
begin
// здесь инструкции процедуры 
end;
где:
· procedure — зарезервированное слово языка Delphi, обозначающее, что далее следует объявление процедуры;
· имя — имя процедуры, которое используется для вызова процедуры;
· параметр K — формальный параметр, переменная, которая используется в инструкциях процедуры. Слово var перед именем параметра не является обязательным. Однако если оно стоит, то это означает, что в инструкции вызова процедуры фактическим параметром обязательно должна быть переменная.
Параметры процедуры используются для передачи данных в процедуру, а также для возврата данных из процедуры в вызвавшую ее программу
Завдання:

При натисканні на кнопку 1, текст з поля 1 копіюєтся в поле 2 і 3.

При натисканні на кнопку 2, в полі 1 має зявитись довжина, а в полі 2 ширина кнопки 1.

При натисканні на кнопку 3, Всі поля очищуються.

Button1
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

Form1.Edit2.Text:=Edit1.Text;

Form1.Edit3.Text:=Edit1.Text;

end;

Button2
procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

begin

Form1.Edit2.Text:=IntToStr(Button2.Width);

Form1.Edit3.Text:=IntToStr(Button2.Height);

end;

Button3
procedure TForm1.Button3Click(Sender: TObject);

begin

Form1.Edit1.Clear;

Form1.Edit2.Clear;

Form1.Edit3.Clear;

end;
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